
STRUTTURA DELLE DIRECTORY DI PROGETTO 
 

Tutti i progetti della Gubbernet avranno una cartella dedicata all’interno 
del server sotto la cartella PROGETTI. All’interno di ogni cartella sarà 
presente una serie di sottocartelle ognuna delle quali avrà funzioni 
specifiche. La struttura delle cartelle non dovrà essere alterata. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Demo 
Questa cartella contiene le demo stabili sviluppate. Ogni volta che una sessione di sviluppo 
viene chiusa si crea una cartella il cui standard di denominazione rispetterà il seguente 
standard: demo_aaaammgg; [aaaa] =anno; [mm] =mese; [gg] giorno 
All'interno di ogni sottocartella di DEMO dovrà essere presente il file index.html dal quale 
ha inizio la demo. All’interno della cartella DEMO dovrà essere presente il file index.html 
che punta alle index.html delle sottocartelle con le singole demo. 
 
 
Docs 
Questa cartella contiene tutta la documentazione operativa del progetto, in particolare alcuni 
documenti standard possono essere: 

o team_<idProgetto>_<versione>.doc 
Gruppo di lavoro in forse per il progetto e funzioni 

o analisiAziendale_<idProgetto>_<versione>.doc 
Analisi aziendale del cliente, in caso di sviluppo di un sito 

o albero_<idProgetto>_<versione>.doc 
Struttura sito, elementi di navigazione e descrizione pagine 

o timeline_<idProgetto>_<versione>.doc 
Scadenze e date di consegna fissate per il progetto 

o requisiti_<idProgetto>_<versione>.doc 
Requisiti di sistema concordati con il cliente 

o specs_<idProgetto>_<versione>.doc 
Specifiche tecniche necessarie alla soddisfazione dei requisiti 

o demoreport_<idProgetto>_<aaaammgg>.doc 
Relazione dei commenti del Cliente su una demo 



 
Materiale_1 
Questa cartella contiene tutto il materiale fornito dal cliente: testi, fogli elettronici, file audio, 
filmati, immagini. Qualora le immagini fossero fornite dal cliente in formato non digitale sarà 
presente una sottocartella: scansioni contenente gli originali delle scansioni effettuate da 
noi. 
 
Materiale_1/scansioni 
Questa cartella contiene tutti gli originali delle scansioni effettuate da noi dalle immagini su 
supporto cartaceo fornitoci dai clienti. 
 
Materiale_2 
Questa cartella contiene tutto il materiale reperito da noi, di qualunque genere: testi, fogli 
elettronici, file audio, filmati, immagini... utile al completamento dei contenuti testuali e 
d'immagine del lavoro. 
 
Sorgenti 
Questa cartella contiene tutti sorgenti utili di file compilati o esportati, esempio: i file FLA degli 
SWF, i PSD e gli AI per GIF e JPG, il file C per gli EXE, etc. 
In questa cartella non saranno contenuti script interpretati come i file Perl o PHP già presenti 
nella cartella 'Sviluppo' senza necessità di nessuna ulteriore compilazione. 
 
Sviluppo 
Questa cartella contiene tutti file necessari alla preparazione della prossima demo ed alla fine 
del lavoro ultimato. I file di questa cartella sono soggetti a continuo aggiornamento è quindi 
importante che i vari utenti siano consapevoli dei propri margini d'azione. L'organizzazione 
delle sottocartelle è libera e vincolata esclusivamente agli standard del tipo di prodotto in fase 
di sviluppo ed alle caratteristiche proprie del progetto in corso. 


